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Nomdujeu Objectif Matériel Consigne
Viselacible Lancer lesballessurlacible. Récupérer | Obleavecdescases1/2/3 TPS: lancer 3 boules dans le carton, prendre
(dortain) ses pants en prenant le narbre | 4/5/6 le haricat de couleur gagné
dharicats Cartonavec 4couleurs PS: lancer 1 boule prendre dans sa baite le
Haricots blancs et haricots de | norbre de haricatsindiqués
couleurs MS: pareil que lesPSnaisavec 4/5/6
Carrésénergétiques Retrouver les carrés mangés par les | Offérents dessins de plaguettes | 3niveaux (vair couleur gomrettes)
(couloir classe1) athletes de chocalat Prendre uneficheet direlenonbrede
Plaquettesde chocolat amanger | carrésde chocalat manquant.
Feuille a conpléter s trop
long/ciseaux/calle
Le défisdesarbres Retrouver les ombres des différentes | Raquettes/cartonaveclesonbres | Je retrouve Lorrbre et je la montre. Je peux
(classe) raquettes/ des differents sportifs dessinées expliquer pourquoi jai pris ce dessin
Cartesde jeux ambreset spartifs | (vocabulaire long gros, rond, large petit..)
Cheminsverslesanneaux Retrouver les anneaux olynpiques | Fiche colorée anneaux Lhnoyenlit lafiche lepetit cherchelafarme
olynmiques graceaux chemins olynpiques encaoutchoucet letpsavance sur lechemin
Fche parcours
Encourager lagynmaste Retrouver lesformes (puzzles) Pour lesTPS des silhouettes Apartir dunodele, je retrouve lesformes de
(dlasse) Pour lesPSet MSunefedille ma gymmaste et je les colle pour avair le

blanche
Formes découpées pour 45 éléves,

memetableau




La course aux medailles Reconnaitrelesconstellationsdudé (1a | Grand oursenpeluche Jeme placedevant uncheminde cerceaux, je
(salledejew) 3 pour les TPSPS avec aide des| Midailles lanceledéet j'avancedunonbrede cerceaux
camarades; 1a6 pour lesMS) 2 gos dés 1 avec les| indiquéparledeé
Dénombrer constellationsde1a3 et 1avecles | Arivéaudernier cerceauavant lapeluche je
congtellationsde1aé chaisis une médaille, je la place autour du
8x5 cerceaux bras de la peluche et je retoune au départ
pour refaire lecircut.
L équipe qui amis2 medaillesa gagné.
Construiresoncallieroynpique | Connaitre les # représentations du | 12 cartes nombre (avec les | 2 Séquipes Sopposent pour conpléter leur
(coulair entrée) nombreenchiffres enconstellationsdu | différentesreprésentations) de1a | collier.
dé et aveclesdoigtsdelamain 4 Chaque équipe lance a tour de rdle le sachet
Construire une callection 1sachet lestéalancer lesté sur les cartes norbre (positionnés au
Desgrossesperleset desfils sdl) afin de conpléter soncallier. Lhmerrbre
de chaque équipe se situe a caté du callier et
enfile le bon norbre de perles sur soncallier
(donné par le lanceur).
La premiere équipeaavoir 10 perlesa gagné
Le corpteest bon Dénombrrer une callection Biquettes-nombresjusqua 3 pour | Constituer2 équipes Le maitredujeutireune
(salledescouleurs) Associer le mot-narbrea une quantité | lesTPS/PS; jusquabpourlesMS | carteet lit le nabreindiqué sansmontrer la
Lireunnonbre Anneaux carte aux autres joueurs. Lautre joueur va
Ménoriser la quantité demandée Balles chercher le nombre danneaux / de balles

carespondant au normbre entendu

Le jeu seterrrine par une vérificationausein
du groupe par dénombrement ou par
carrespondance terme a terme, par celui qui
a annonceé le nombre. Sil y a une erreur, les
enfantsagissent sur la cdlectionenajoutant
ou en retirant des éléments, pour arriver au
narrbre annoncé.




L espace pizzeria
(classe?)

TPS Retrouver et assenbler les
differentes  éléments  afin  de
recongtituer la pizza selonlenodele
PYMS Dénarbrer des quantités et
additionner des petitsnombres

Kitsde pizza enfeutrine
Modélesde pizza
Cartes

Peces

Portenonnaies

Caisse enregistreuse

TPS Léléve prend une carte. Il retrouve les
ingrédients nécessaire pour la réalisation de
la pizza. Une fois a pizza termrinée, ladulte
vérifie avec lenfant Sil a corecterent
reproduit lemodele.

PSMS Le dlient chaisit une carte pizza et
passe commande au pizzaidoen utilisant les
formules de palitesse et la structure de la
phrase suivante: « Bonjour, je voudrais cette
pizasp». )

Le pizzaido prepare la pizza conmmandee; il
dénonrbre chaque ingredient représenté sur
la carte et pose la bonne quantité surla pizza
en feutrine. Il donne la pizza au dient qui
vérifie la commande. Le pizzaiolo dermande
ensuiteaudlient de payer.

Le client prend e porte-monnaie contenant
les pieces de 1€ uniquement et donne le bon
narrbre de pieces Le client fait semblant de
manger la pizza puis la range. Le pizzaiolo
remet les pieces dansle portemonnaie.
Leclient aréussi lorsquil apayélapizzaavec
lebonnarrbre de piecesde 1€;

Le pizzaioloa réussi lorsuil a dénonrbré les
ingrédients pour reproduire la pizza.

Touchétrouvé (classe2)

Percevar la forme dun objet par le
toucher

Sacscontenant différents objets
Imagesdesdbjets

Toucher les sacs pour retrouver les dbjets
carespondant auximeges

Merrory sportif
(devant dasse?2)

Reformrer les paires de cartes aur les
objetssportifs

Pairesdecartes

Retourner deux cartes

S ce sont les meémes les conserver et
rejouer. S non, les retouner. Cest au joueur
suivant de jouer.







