Mission 1 : La bonne tour!

La forteresse ou se cache le Direk’t’heur

comyte 16 tours:

+4 tours d’1 étage

+4 tours de 2 étages
+4 tours de 3 étages
+4 tours de 4 étages

Dans que[fe tour se cache le Direk’t’heur ?

Ta mission :

Tu dois placer les 16 tours stratégiguement sur la grille.

Les chiffres t'indiquent le nombre de tours visibles lorsque tu es placé devant
ce chiffre.

Attention, sur une méme colonne ou une méme ligne du plan, il ne peut
jamais y avoir 2 tours de méme hauteur.

Le terrifiant Direk’t'heur se cache dans la tour désignée par ce drapeau :

Le nombre clé est le nombre d’étages de cette tour.
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