Deuxiéme jeu
Objectif :

Mémoriser et reproduire des cellules rythmiques correspondant au théme A (théme du destin) du premier mouvement.

Théme du Destin :

N =\




AUTOUR DES 4 MOUVEMENTS

Premier jeu

Objectif :
Associer la description d’'un mouvement a son extrait

Matériel :
Fiche photocopiée, Extraits des 4 mouvements

Déroulement :
Associe I'extrait a sa définition :

Ce mouvement débute par une phrase
jouée pianissimo (faiblement) par les
cordes graves avant d’entendre le
motif du Destin 1234, joué fortement Extrait du 1er mouvement
par les cors, puis par les cordes.

Ce mouvement expose le motif du

Destin 1234 qui pose le décor et o o

détermine I'ambiance générale de Extrait du 2éme mouvement
I'ceuvre.

Ce mouvement a des allures de

marche triomphale jouée trés fort par o o

I'orchestre, comme une fanfare qui se

trouverait en dehors de la salle de Extrait du 3¢me mouvement
concert.

Ce mouvement débute avec les
violoncelles et les altos ; on pourrait se
croire a la campagne. Extrait du 4éme mouvement



DEUXIEME JEU

Objectif : Associer I'oscillogramme a son extrait
Matériel : Fiche photocopiée, Extraits des 4 mouvements (20 secondes par extrait)

Déroulement :
Associe I'image a son extrait :
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RCHESTRE SYMPHONIQUE
Document 1 ORCHESTRE § oNIQu

grosse caisse braph

harpe conlrebasse

cymbales

nang
" tuba

cor dhammonie

clarinette basson

fitte hautbois

premier violon

second viclon alto  pupilre du chel violoncalle
d'orchestre

Retrouve sur la photo de I'ONL (document 2) les instruments du document 1.
Certains n’y figurent pas; lesquels ?

Document 2




Image de I'orchestre symphonique

Photo de I'ONL




